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1. GIỚI THIỆU VỀ CUỘC THI ROBOTHON 2025
[bookmark: _Toc199427331][bookmark: _Toc210985074]1.1. Thông tin chung 
Robothon là cuộc thi STEM Robotics theo chủ đề dành cho học sinh Châu Á do Tập đoàn Giáo dục Eduspec Holdings Berhad (EHB) tổ chức thường niên trong 19 năm qua. Tại Việt Nam, Robothon cấp Quốc gia đã được tổ chức liên tục từ năm 2012 đến nay. Sân chơi công nghệ này đã nhận được sự hưởng ứng tham gia của trên 10.000 lượt thí sinh đến từ 500 câu lạc bộ và 150 trường học toàn quốc với 88 đội tuyển vinh dự đạt giải thưởng cao ở cấp quốc tế.  
Cuộc thi Robothon năm 2025 có chủ đề là “TERRA PROTOCOL”, cấp Quốc gia tổ chức vào ngày 19/10/2025. Những đội thi xuất sắc nhất sẽ được lựa chọn để tham gia cuộc thi Robothon cấp Quốc tế vào ngày 23/11/2025 tại Jakarta (Indonesia). 
Chủ đề năm nay đặt ra một viễn cảnh nơi nhân loại buộc phải áp dụng các công nghệ tiên tiến – như trí tuệ nhân tạo, năng lượng tái tạo, blockchain – để xây dựng một thế giới cân bằng, phát triển bền vững và thích ứng với biến đổi khí hậu. Nhiệm vụ của thí sinh là vận dụng các kiến thức và kỹ năng STEM Robotics để lập trình, điều khiển robot hoàn thành tối ưu các nhiệm vụ theo yêu cầu được đưa ra. 
[bookmark: _Toc199427332][bookmark: _Toc210985075]1.2. Mục tiêu cuộc thi 
	1.2.1. Tạo sân chơi để học sinh khám phá, nuôi dưỡng đam mê về STEM Robotics, thể hiện năng lực bản thân và giao lưu với bạn bè trong nước và quốc tế.
1.2.2. Kết nối học sinh với thế giới quan hiện đại, từ đó nhận ra trách nhiệm của mình đối với cộng đồng địa phương và toàn cầu; đồng thời áp dụng kiến thức, kỹ năng đã học để tạo ra sự khác biệt, cũng như vẫn phù hợp với văn hóa và các mục tiêu phát triển bền vững.
1.2.3. Từng bước trang bị cho học sinh bộ kỹ năng tích hợp trong lĩnh vực STEM, bao gồm cả tư duy lập trình, tư duy thiết kế, năng lực giải quyết vấn đề và thích nghi với thế giới luôn thay đổi, sẵn sàng đáp ứng năng lực toàn cầu của công dân trong Kỷ nguyên Số.
[bookmark: _Toc199427333][bookmark: _Toc210985076]1.3. Đơn vị tổ chức 
- Công ty Cổ phần Công nghệ Giáo dục Vì người Việt (VNV)
[bookmark: _Toc199427334][bookmark: _Toc210985077]1.4. Đối tượng tham gia
Học sinh từ 7-18 tuổi, đã hoàn tất chương trình luyện thi Robothon – nhằm đảm bảo năng lực tham gia và chất lượng chuyên môn đồng đều trên toàn quốc.
[bookmark: _Toc199427335][bookmark: _Toc210985078]1.5. Cách thức tổ chức Vòng thi Robothon Quốc gia 2025                           
- Hạn nộp: 19/10/2025
- Hình thức thi: nộp bài thi trực tuyến theo đội 2 - 4 thành viên
[bookmark: _Toc199427341]- Ngày công bố kết quả: dự kiến 22/10/2025
[bookmark: _Toc210985079]1.6. Đăng ký:
Các đối tác gửi danh sách thí sinh qua email: vinguoiviet@vnvedu.org trước ngày 15/10/2025. 
Hoặc thí sinh điền form đăng ký tại: Form đăng ký trước ngày 15/10/2025.
[bookmark: _Toc210985080]2. THÔNG TIN CUỘC THI
[bookmark: _Toc210985081]2.1. Bảng đấu và cấp độ 
Nội dung thi đấu
Thí sinh được yêu cầu vận dụng kiến thức và kỹ năng STEM Robotics để điều khiển Robot Leanbot và lập trình trên nền tảng Pythaverse hoàn thành tối ưu 05 nhiệm vụ:
- Thu hồi Chất thải Đô thị
- Triển khai Giải pháp Năng lượng Tái tạo
- Tự động hóa Hệ thống Nông nghiệp Bền vững
- Tối ưu hóa Sản xuất bằng AI
- Chuyển đổi Trung tâm Kinh tế Tuần hoàn
Chi tiết từng cấp độ thi
	Cấp độ
	Độ tuổi
	Ngôn ngữ lập trình
	Phân loại 
Robot Leanbot
	Số lượng thí sinh/đội thi

	Sơ cấp
	7 - 9
	Blockly
	Tiêu chuẩn
	Tối đa 2 
thí sinh

	Trung cấp
	9 - 12
	Blockly
	Tiêu chuẩn
	

	Cao cấp
	11 - 14
	C++
	Nâng cao – IoTs
	Tối đa 4 
thí sinh

	Ưu tú
	15 - 18
	C++ 
	Nâng cao – IoTs
	



[bookmark: _Toc199427358][bookmark: _Toc210985082]2.2. Thể lệ thi đấu và nhiệm vụ
(Áp dụng đối với cả bốn cấp độ)
2.2.1. Thời gian hoàn thành bài thi
Thí sinh thực hiện bài thi trong 2 vòng thi, mỗi vòng thi 2 phút.
2.2.2. Mô tả thực hiện nhiệm vụ
Ở Vòng Quốc gia và Vòng tuyển chọn dự thi Quốc tế, thí sinh cần thực hiện 5 nhiệm vụ sau:
· Nhiệm vụ 1: Thu hồi Chất thải Đô thị
· Nhiệm vụ 2: Triển khai Giải pháp Năng lượng Tái tạo
· Nhiệm vụ 3: Tự động hóa Hệ thống Nông nghiệp Bền vững
· Nhiệm vụ 4: Tối ưu hóa Sản xuất bằng AI
· Nhiệm vụ 5: Chuyển đổi Trung tâm Kinh tế Tuần hoàn
2.2.3. Mô tả cụ thể
Nhiệm vụ 1: Thu hồi Chất thải Đô thị
Robot di chuyển từ vị trí Xuất phát (Terminal) đến vị trí của chất thải và thu gom. Nhiệm vụ được tính thành công khi Robot thực hiện xong việc Chất thải (mô hình) ra khỏi Khu vực Chất thải đô thị.
- 	Với cấp độ Sơ cấp: Thực hiện thu thập 1 Chất thải bất kỳ
- 	Với cấp độ Trung cấp, Cao cấp và Ưu tú: Thực hiện thu thập 2 Chất thải để đạt điểm tối đa
Nhiệm vụ 2: Triển khai Giải pháp Năng lượng Tái tạo
Trong thử thách này, các đội sẽ lập trình Robot để thực hiện nhiệm vụ vận chuyển Dữ liệu (bóng ping pong) đến đúng vị trí Blockchain và gắn kết dữ liệu một cách chính xác, an toàn.
Lưu ý: 
· Sơ cấp và Trung cấp: Robot phải triển khai Năng lượng Tái tạo ở một trong hai bên (trái hoặc phải) của sân chơi.
· Cao cấp và Ưu tú: Robot phải triển khai Năng lượng Tái tạo ở cả hai bên (trái và phải) trước khi thực hiện nhiệm vụ chính.
Nhiệm vụ 3: Tự động hóa Hệ thống Nông nghiệp Bền vững
Trong nhiệm vụ này, Robot sẽ thực hiện quá trình thu gom và vận chuyển Rác đô thị vào khu vực Hệ thống Nông nghiệp, nhằm mô phỏng mô hình tái chế và tái sử dụng tài nguyên trong đô thị thông minh. Lưu ý: 
· Sơ cấp và Trung cấp: Robot phải tự động hóa một (1) Hệ thống Nông nghiệp, lựa chọn giữa A hoặc B.
· Cao cấp và Ưu tú: Robot phải tự động hóa cả hai Hệ thống Nông nghiệp, bao gồm A và B.
Nhiệm vụ 4: Tối ưu hóa Sản xuất bằng AI
Trong nhiệm vụ này, các đội sẽ mô phỏng quy trình sản xuất thông minh bằng cách sử dụng AI kết hợp IoT để đảm bảo tính đồng nhất và chính xác của hệ thống. Robot sẽ phải phản chiếu màu sắc sao cho Mặt A và Mặt B hiển thị cùng một màu, thể hiện khả năng tự động đồng bộ trong dây chuyền sản xuất hiện đại. Lưu ý: 
· Sơ cấp và Trung cấp: Robot phải thu thập và chuyển giao ba (3) khối dữ liệu màu về đúng vị trí phản chiếu.
· Cao cấp và Ưu tú: Robot phải thu thập và chuyển giao bốn (4) khối dữ liệu màu, trong đó ít nhất một phần quy trình phải sử dụng IoT để xử lý hoặc đưa ra quyết định.
Đây là nhiệm vụ ngẫu nhiên, các đội phải linh hoạt sử dụng IoT để phản ứng với tình huống được đưa ra, dự kiến ngày công bố thông tin nhiệm vụ: 
Nhiệm vụ 5: Chuyển đổi Trung tâm Kinh tế Tuần hoàn
Robot di chuyển tới Khu vực Trung tâm kinh tế tuần hoàn và bật đèn led để kích hoạt.
CÔNG BỐ NHIỆM VỤ NGẪU NHIÊN (ĐÃ CẬP NHẬT NGÀY 8.10.2025)
[image: A screenshot of a computer

AI-generated content may be incorrect.]
Dựa vào kết quả quay ngẫu nhiên có được của BTC cuộc thi Robothon Quốc Gia: 
- Bảng Sơ cấp, Trung cấp: thí sinh sẽ dùng tay đặt các khối AI: khối màu Đỏ vào ô B1, khối Xanh Lá vào ô B2, khối Xanh Dương vào ô B3 
=> Robot sẽ thu thập và vận chuyển 3 khối AI: khối màu Đỏ đặt vào ô A1, khối Xanh Lá vào ô A2, khối Xanh Dương vào ô A3. 
- Bảng Cao cấp, Ưu Tú: thí sinh sẽ dùng tay đặt các khối AI: khối màu Xanh Lá vào ô A1, khối màu Đỏ vào ô B3 
=> Robot sẽ thu thập và vận chuyển 4 khối AI: màu Xanh Lá đặt vào ô B1, 2 khối màu Xanh Dương đặt vào ô A2 và B2, khối màu Đỏ đặt vào ô A3.
[bookmark: _Toc199427362][bookmark: _Toc210985086]3. HƯỚNG DẪN THI ĐẤU 
3.1. Các giai đoạn thi đấu
3.1.1. Trước khi thi đấu
- Thí sinh cần chuẩn bị:
· Robot: Robot Leanbot cần đảm bảo sạc pin đầy, đã được nạp sẵn chương trình code thực hiện nhiệm vụ, đã được dạy đọc vạch đen/trắng và đặt sẵn sàng ở vị trí Xuất phát.
· Sa bàn thi đấu: Phia được đặt tại nơi đảm bảo đủ ánh sáng.
· Mô hình thi đấu: đặt đúng vị trí theo quy định trên sa bàn.
· Thiết bị quay: máy ảnh/ điện thoại thông minh/ IPad…
· Người ghi hình: Thí sinh có thể trực tiếp ghi hình, hoặc nhờ người khác giúp ghi hình quá trình thi đấu.
3.1.2. Trong khi thi đấu
-  Thí sinh thực hiện các nhiệm vụ tại Mục 2.9.3 trong thời gian 02 phút.
- Sau khi hoàn thành nhiệm vụ, thí sinh phải cho dừng Robot, giữ nguyên trạng thái Robot và mô hình trên sa bàn thi đấu.
- Toàn bộ quá trình thi đấu phải được ghi hình theo hướng dẫn tại Mục 3.1.2  và link sau: Hướng dẫn ghi hình (sẽ được update sau theo hướng dẫn của Hãng Pythaverse).
3.1.3. Sau khi thi đấu
Thí sinh nộp bài dự thi gồm các tệp sau về Ban Tổ chức:
- 01 tệp chứa chương trình lập trình (Mã nguồn) Robot thực hiện nhiệm vụ. 
- 01 video Robot thực hiện nhiệm vụ
Chi tiết yêu cầu về các tệp xem tại Mục 3.1.2.
3.2. Yêu cầu về bài dự thi và tiêu chí chấm điểm
3.2.1. Tiêu chí đánh giá (yêu cầu về video nộp bài)




	STT
	Tiêu chí
	Mô tả

	1
	Chương trình lập trình (Mã nguồn)

	1.1
	Đúng nhiệm vụ
	- Thiết kế mã nguồn giúp điều khiển Robot thực hiện đúng các nhiệm vụ

	2
	Video Robot thực hiện nhiệm vụ

	Lưu ý: Video Robot thực hiện nhiệm vụ phải được ghi hình liên tục trong một lần, không cắt ghép, chỉnh sửa.
Video chỉ được tính là hợp lệ khi học sinh hoàn thành 4/5 yêu cầu dưới đây (nếu bài thi không hợp lệ, số điểm tổng được tính là 0.)

	   2.1
	Thời lượng
	Robot hoàn thành nhiệm vụ trong thời lượng quy định (tối đa 02 phút)

	2.2
	Chất lượng 
	Video rõ nét, chất lượng hình ảnh tối thiểu 720p

	2.3
	Nội dung giới thiệu
	- Cần ghi hình giới thiệu học sinh (Họ và tên, trường, lớp, bảng thi đấu, và một vài câu giới thiệu nhỏ trước khi vào bài thi).
Lưu ý: Với các đội thi Bảng Cao cấp, cần quay màn hình IoTs Dashboard sau khi hoàn thành nhiệm vụ để được tính điểm thuởng 200 điểm sử dụng IoTs (điểm thưởng IOT sẽ được tính trong bảng điểm phía dưới)

	2.4
	Nội dung chuyên môn
	- Ghi hình tổng thể sa bàn và các vị trí thiết lập trước khi thực hiện nhiệm vụ.
- Ghi hình Robot thực hiện nhiệm vụ.
- Ghi hình tổng thể vị trí và các mô hình sau khi kết thúc nhiệm vụ

	2.5
	Đúng luật thi
	Đặt mô hình đúng vị trí 

	
	
	Robot thực hiện nhiệm vụ không vi phạm thể lệ


3.2.2. Tiêu chí đánh giá và điểm số đối với các nhiệm vụ
	STT
	Nhiệm vụ
	Điểm số

	
	
	Sơ cấp
	Trung cấp
	Cao cấp
	Ưu tú

	1
	Thu hồi Chất thải Đô thị
(Tổng cộng 2 Chất thải Đô thị)
	1 Chất thải đô thị: 100
	Chất thải đô thị thứ 1 :50​
Chất thải đô thị thứ 2 : 50​
100

	2
	Triển khai Năng lượng Tái tạo
(Tổng cộng 2 quả bóng ping pong)
	150
	Quả bóng thứ 1:50​
Quả bóng thứ 2: 50​
100

	3
	Tự động hóa Hệ thống Nông nghiệp Bền vững
(Tổng cộng 2 Chất thải Đô thị)
	1 Chất thải đô thị: 100
	Dữ liệu 1: 50
Dữ liệu 2: 50

	4
	Tối ưu hóa Sản xuất bằng AI
(Ngẫu nhiên – Tổng cộng 6 khối màu, RGB)
	Thu thập Số 1: 50
Thu thập Số 2: 50
Thu thập Số 3: 50
Vận chuyển Số 1: 75
Vận chuyển Số 2: 125
Vận chuyển Số 3: 150
500

	Thu thập Số 1: 50
Thu thập Số 2: 50
Thu thập Số 3: 50
Thu thập Số 4: 50
Vận chuyển Số 1: 50
Vận chuyển Số 2: 50
Vận chuyển Số 3: 50
Vận chuyển Số 4: 50
Quét IoT: 200
600

	5
	Chuyển đổi Trung tâm Kinh tế Tuần hoàn
(Ấn công tắc giới hạn để bật đèn LED)
	150
	100

	Tổng điểm
	1.000
	1.000
	1.000
	1.000



3.3. Cách thức nộp bài
- Bài dự thi (bao gồm 01 video, 01 tệp chứa nội dung lập trình) cần được truy cập lên trang PContest trước thời hạn tại đường dẫn: Nộp bài thi (Lưu ý: thí sinh cần đăng nhập vào PContest trước khi nộp bài).
- Thí sinh xem hướng dẫn nộp bài tại đường dẫn:  (Sẽ được update sau theo hướng dẫn của hãng Pythaverse)
[bookmark: _heading=h.wsulcmvrejnp]- Thời gian nộp bài: trước 23:59 phút ngày 19/10/2025.
[bookmark: _Toc199427367][bookmark: _Toc210985090]3.4. Chấm điểm
Điểm số của thí sinh tại Vòng thi Quốc gia bao gồm tổng điểm tại mục 3.2.2. Trong trường hợp các đội có điểm số bằng nhau, Ban Giám khảo sẽ dựa vào các tiêu chí phụ trong bảng sau để xếp hạng:
	STT
	Xếp hạng

	1
	Hoàn thành nhiều nhất các nhiệm vụ

	2
	Tổng thời gian hoàn thành các nhiệm vụ ngắn nhất. 



3.5. Điều chỉnh thể lệ
Thể lệ cuộc thi trên đây cũng như các thay đổi khác có thể được cập nhật hoặc bổ sung bởi Ban Tổ chức, được coi là cần thiết để tổ chức cuộc thi thành công. Các thí sinh và đối tượng liên quan có trách nhiệm kiểm tra thường xuyên trước sự kiện để đảm bảo nắm được cập nhật và tuân thủ đầy đủ. Các thí sinh phải hiểu rằng các quy tắc được liệt kê là hướng dẫn để đảm bảo một lối chơi công bằng và cạnh tranh và có thể được Ban Tổ chức giải thích dựa trên tinh thần của cuộc thi.
[bookmark: _Toc199427373][bookmark: _Toc210985092]4. CƠ CẤU GIẢI VÀ PHẦN THƯỞNG  
Cơ cấu giải thưởng cho từng cấp độ tại hạng mục Thông thường (dành cho 1 cấp độ thi đấu)
Giải thưởng sẽ được gửi đến cho các đơn vị đối tác sau khi kết quả được công bố.
	
	Giải nhất
1 giải thưởng
	Giải nhì
1 giải thưởng
	Giải ba
2 giải thưởng
	Khuyến khích

	Tiền mặt
	3 triệu đồng và Tài trợ 100% lệ phí tham dự vòng thi Robothon Quốc tế
	2 triệu VNĐ đồng
	1 triệu VNĐ đồng
	

	Huy chương
	Vàng
	Bạc
	Đồng
	

	Giấy khen
	Có
	Có
	Có
	Có

	Một số quà tặng khác từ NTT
	Có
	Có
	Có
	Có


Ghi chú: Giá trị hiện vật không được quy đổi thành tiền mặt

[bookmark: _heading=h.fy09kil6pp8u]
              BAN TỔ CHỨC 
ROBOTHON QUỐC GIA 2025
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Al MANUFACTURING - Leanbot

(Randomizer)
Apprentice & Veteran Expert & Elite
Mission: Al Manufacturing Mission: Al Manufacturing
Selected Blocks: B3 (Blue), Bl (Red), B2 (Green) selected Block: Al (Green) , B3 (Red)




